
ЧЕРЕПАШКА
ОРНАМЕНТ

Запрограммируйте черепашку, чтобы она нарисовала орнамент.

Толщина всех линий — 2.

Все линии наклонены под углом 45 градусов.

Орнамент состоит из маленьких квадратиков и отрезков между ними.

Длина стороны каждого квадратика — 10 (без учёта толщины линии).

Длина отрезка между квадратиками — 30 (без учёта толщины линии).  Концы
отрезков совпадают с углами квадратиков (без учёта толщины линий).

В верхней части орнамента 7 квадратиков, в нижней — 8.

Изображение не должно выходить за границы холста (в красную зону). Размеры
холста 400х400. В самом начале и после команды «сброс» черепашка находится
в центре холста и смотрит строго вверх (направление 0).


